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Мелочь, но тем не менее.








Мы прогнали 22к символов (включая MD-разметку) цикла наших переводов «Игровой структуры» через отдельного редактора и собрали их все в единый PDF.








Все иллюстрации для PDF были получены из открытых источников (вон, в постах – ссылки), материал только для ознакомления (а для чего же ещё?), ни на что не претендуем, и т.п.








Энджой, товарищи!
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